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Caracteristicas del documento

Versiones
Fecha Version | Descripcion Autor
01/05/07 1.0 Inicial tecso:
08/11/07 1.1 Incorporacion de cambios de Disefio tecso:

Objetivos del documento

El objetivo del documento es documentar las caracteristicas de la
arquitectura para el desarrollo y despliegue de aplicaciones J2EE.

Introduccion

Entendemos por Arquitectura del Software a la organizacion
fundamental de un sistema en términos de: sus componentes, las
relaciones entre ellos y el contexto en el que se implantaran, y los
principios que orientan su disefio y evolucién. (IEEE Std 1471-2000)

De este modo, la Arquitectura del Software establece una visién de
alto nivel sobre una serie de aspectos:

« Mddulos principales

« Responsabilidades que tendra cada uno de estos mddulos
- Interaccién que existira entre dichos médulos

« Control y flujo de datos

« Secuenciacion de la informacién

« Protocolos de interaccién y comunicacién

« Ubicacién en el hardware

El objetivo de la visién de alto nivel es aportar elementos que
ayuden a la toma de decisiones y, al mismo tiempo, proporcionar
conceptos y un lenguaje comuUn que permitan la comunicacion entre
los equipos que participen en un proyecto y faciliten la comprensién
del software a nuevos participantes.

Existen varias formas de documentar estos "aspectos relevantes".
En este documento presentamos una visidon general y luego una
serie de vistas particulares que presentan distintos enfoques para su
comprension.
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Vista general

En esta seccién se describen las caracteristicas generales de la
arquitectura. Inicialmente se nombran las premisas que fueron
tomadas en cuenta para el disefio. Luego las caracteristicas
generales y finalmente, aspectos técnicos generales.

Premisas

Como enunciamos anteriormente, la arquitectura responde a una
serie de premisas tomadas como base para establecer los
lineamientos generales en cuanto a componentes y disefio en
general.

Dichas premisas, pueden ser agrupadas de acuerdo a los
siguientes aspectos:

- Relativos a las caracteristicas generales de las aplicaciones

- Relativos a las caracteristicas del ciclo de vida de los
proyectos

 Relativos a los requerimientos No-Funcionales, asociados a las
aplicaciones a construir.

A continuacién se describen brevemente cada uno de ellos:

Caracteristicas de las aplicaciones a construir
Las aplicaciones a desarrollar con esta arquitectura son:

« Puramente Transaccionales.

La interaccidén de los usuarios es a través de Interfaces Web.

- De gran porte.

- Participan un gran nimero de analistas, desarrolladores y
testeadores.

« Se conciben como un conjunto de médulos independientes
gue interactian con una Unica base de datos.

Caracteristicas del ciclo de vida de los proyectos

Los ciclos de vida asociados con las aplicaciones a construir, estan
basados en el Proceso Unificado.

De este modo, existen cuatro fases: Incepcién, Elaboracién,
Construccién y Despliegue. Durante cada una de ellas, se
desarrollan, al mismo tiempo, varias disciplinas.

Inicialmente, se busca acotar los requerimientos del cliente
respecto de las caracteristicas de la aplicacién. Para ello, se
construyen prototipos navegables.
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Sobre esta base, se considera al prototipo como cliente de
Servicios entregados por la capa de negocios y se define la
Interface de los Servicios y las estructuras de datos de
entrada/salida.

Luego, se construye el modelo de negocios que debe soportar la
funcionalidad exigida por los servicios e interactuar con la base de
datos.

Requerimientos No-funcionales

Control de acceso

« Los usuarios que ingresen al sistema deben ser identificados
y autenticados, y las funciones del sistema deben habilitarse
seguln su sector y perfil en cada una de las funciones que asi
lo requieran.

+ Los usuarios que realizaron operatorias sobre el sistema
deben poder ser identificados posteriormente.

+ Deben quedar registradas todas las excepciones al
tratamiento normal de las operaciones que provee el sistema
(transigencia de controles).

» Debe permitir realizar definiciones por grupos y asignar los
usuarios a los mismos.

» Deberd disponer de un administrador de tareas de seguridad

» Poseer un nivel de seguridad sobre grupos de datos que
impida su alteracién por parte de usuarios no autorizados.

» Debe realizar el cierre automatico de una sesién de trabajo
por inactividad en un lapso de tiempo configurable.

Usabilidad

» Debe disponerse de ayuda en linea sensible al contexto.

» El sistema debera estar integramente en espafiol, tanto los
literales de las pantallas/ventanas y reportes como los
mensajes especificos y ayudas en linea.

+ Las interfaces de usuario deben ajustarse a criterios de
aceptacion del disefio de interfaces.

» El usuario debe poder recordar como operar el sistema entre
usos del mismo.

» El sistema debe anticipar y prevenir los errores de usuario
mas comunes.

» El sistema debe ayudar al usuario a recuperarse ante los
errores, y sugerir posibles acciones a seguir.

+ El usuario debe percibir que el sistema le facilita su trabajo.

Performance

« Durante la interaccién en la carga de datos y consultas
simples el tiempo maximo de respuesta del sistema no
deberd superar los 10 segundos.

» El sistema debera asegurar una performance estable, sin
variaciones aleatorias o sin causa imputable al hardware o al
sistema operativo
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Mantenibilidad

» Los cambios potenciales al sistema deben involucrar una
cantidad minima de componentes distintos.

» Debera estar modularizado y disefiado teniendo en cuenta la
reusabilidad de componentes.
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Caracteristicas generales

En funcién de los fundamentos enunciados, se define como
caracteristica esencial de la arquitectura la necesidad de contar con
una adecuada separacién de capas que permita definir claramente
las responsabilidades de cada componente de la aplicacién vy,
transitivamente, de los grupos de desarrollo que participen del
proyecto.

A continuacién se describe como se dividira la aplicacion en Capas y
luego, en como se distribuiran los distintos mdédulos funcionales en
cada una de ellas.

Separacion de Capas

La arquitectura estd separada en tres capas: Vista, Interface y
Negocio.

La capa de Vista actla como cliente de los servicios descriptos
en la capa de Interface e implementados en la capa de Negocio.

De este modo, la capa de interface actlda como un contrato entre
la Vista y el negocio.

La capa de Negocio, implementa los servicios.

Capa de Presentacion Capa de Interface Capa de Negocio
Médulo Def Def-View Def-iface Def-Buss
Médulo Pad Padr-View Pad-iface Pad-Buss
Médulo Gde Gde-View Gde-iface Gde-Buss

Como resultado de la separacion de capas (y de mdédulos),
obtenemos una separacién de responsabilidades entre la Vista y
el Negocio y de este modo, es posible distribuir
convenientemente los equipos de trabajo.

A continuacién, se muestra una posible separacién de equipos:
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Capa de Presentacion Capa de Interface Capa de Negocio

Objeto t!gj

Médulo Def Def-View Def-iface Def-Buss

Objeto de |

Médulo Pad Pad-View Pad-iface Pad-Buss

Médulo Gde
Gde-View Gde-iface Gde-Buss

En todos los casos, la capa de Interface actia como un contrato
que permite desacoplar las capas.

Division funcional en Médulos y Submoédulos

Desde el punto de vista funcional, el modelo de analisis se divide
en Mdédulos. Cada mdédulo se divide en Submdédulos y en cada
submédulo se encuentran los casos de uso.

Por ejemplo los CU del Mantenedor de Recurso, y Mantenedor de
Tipo Objeto Imponible se encuentran dentro del Modulo
Definicién, en los Submddulos Gravamen y Objeto Imponible
respectivamente.

Implementacion del patrén: Value-Object

Dentro de la capa de negocio, existirdn una serie de objetos
(algunos persistentes y otros no) que son quienes poseen el
conocimiento y el comportamiento requerido para cumplir con los
requerimientos planteados al sistema.

Dichos objetos de negocio, “viven” o “existen” dentro de la capa
de negocios y se espera que no “salgan” al exterior.

Si lo hicieran, significaria que la capa de Vista tiene pleno
conocimiento sobre los objetos del negocio y, en ese caso, ho
existiria la separacién de responsabilidades enunciada
anteriormente.

Entonces, existiran objetos de negocio en la capa de negocios y
Value-Objects en la capa de Interface.
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Los Servicios son descriptos en términos de Value-Objects y los
Objetos de Negocio tienen el “conocimiento” para
transformarse “automaticamente” en Value-Objects.
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Caracteristicas Técnicas

A continuacién se describen las caracteristicas generales de la
arquitectura desde el punto de vista de las herramientas a
utilizar , la modularizacién y de las responsabilidades de cada
madulo.

Herramientas

Paquete de Software Funcionalidad General

Utiliza los frameworks > Struts 1.2.9

> Hibernate 3.2.5

> ltext 1.2.4

> Apache FOP

> Log4j 1.2.13
Posee una serie de servicios tipo > Seguridad Web2.0.1.3
Fachada que encapsulan el > Servicio de Georeferenciacién
acceso a: > mcr-framework
Utiliza: > Compilador: Java JDK 5.0

> HTTP: HTML 4.01 Strict y CSS2
(compatibilidad total con el standard

W3C).

> Tecnologias: JSP, XML

Corre sobre: > Servidor de Aplicaciones: Tomcat 5.5
> Base de Datos: Informix Versién 10

Se utiliza como herramienta de > Eclipse con los plug-ins:
desarrollo: . Ant
. Junit

. Administraciéon de Tomcat

Modularizacién de la aplicacion

Desde el punto de vista de la arquitectura, cada médulo de SIAT
estara implementado como un paguete que a su vez se divide
en tres subpaquetes view, iface, buss. Ademas cada paquete de
madulo podréa tener un submoudlo extra ws correspondiente a
las funcionalidades expuestas como web services del SIAT.

El siguiente diagrama ilustra las clases y componentes mas
importantes que forman parte de un médulo. Este mismo
diagrama se repite para cada médulo del SIAT.
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El paquete view de un médulo, es quien implementa las
funciones de la vista, posee las clases Action de Struts,
definiciones de constantes de la Vista, los archivos JSP y los
archivos de configuracién de Struts. En cada caso, son las partes
necesarias para implementar especificamente el médulo en
cuestién. Las clases Action del view reciben las acciones
ejecutadas por los usuarios en los JSP e invocan a los servicios
de SIAT utilizando el paquete iface.

El paquete iface de un moédulo, expone un modelo de objetos de
tipo “Value Object” utilizados para comunicar la Vista con el
Negocio. Ademas iface, presenta la definicidn de las interfaces
de negocio del modulo, asi como los mecanismos de entregar las
implementaciones que requiera la vista. En iface, también se
encuentra definiciones de constantes utilizadas en ambas capas,
i.e. Constantes de Error y Mensajes, y de Seguridad.

Por lo general, el paquete view toma los datos ingresados por el
usuario, los transfiere al modelo de objetos de iface, y llama a la
capa buss enviando estos objetos e informacién del usuario
logueado.

El paquete buss, es quien realiza la l6gica de negocio del SIAT.
Recibe como entrada los “Value Object” del iface (VO) enviados
por la vista, datos de contexto del usuario y la accién realizada
en la vista. Basicamente el servicio instancia los Objetos Negocio
a partir de los VO, y delega la légica en el modelo de Objetos de
Negocio (ON). Los ON realizan la funcionalidad delegando en
otros ON, y en la capa DAO. Existe un componente mas en buss,
gue son las clases Singleton Manager, dichas clases absorben las
funcionalidades que no puede absorber ninglin ON. Mas adelante
en la Vista Légica se explican en detalle cada componente del
Negocio.

Ocasionalmente un médulo podra tener un paquete extra
correspondiente a los web services de SIAT. Los web services se
implementan como simples componentes adaptadores de la
interfaz de servicio del mdédulo. De esta manera el paquete ws y
el view tiene similares comportamientos respecto de sus
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responsabilidades la diferencia es que para el caso view las
acciones las dispara un usuario con su navegador, y para el caso
ws, las acciones las dispara el protocolo SOAP.
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Vista logica

En esta seccién se describen los componentes desde el punto de
vista légico. Inicialmente se describen los componentes a un nivel
general, luego se describen los componentes de Demoda y
finalmente los componentes de las tres capas de SIAT.

Componentes

Las aplicaciones a desarrollar con esta arquitectura, poseen tres
capas bien diferenciadas: Vista, Interface y Negocio.

fcmp Paguetes Sial/

aVigWs wifaces cbusss
ar.gov.rosario.siatmeduleX.view ar.gov.rosario.siat meduloX.iface ar.gov.rosario.siat moduleX.buss

Dfstnus Dfmcdel thean
[ (il 20 + service ko] ------qC] +dao
D + util areslizes D + service

La capa de Vista, conoce las interfaces de servicios y los Value
Objects (model) expuestos por la capa iface. Cuando requiere una
implementacién de un servicio, se la solicita a un ServicelLocator,
también comprendido en la capa iface.

La capa de negocios brinda una (o varias) implementacién de la
interfaz de Servicios que es utilizada por la capa de Vista. Dichos
servicios pueden entenderse como un conjunto de funciones que
pueden invocarse, y ho mantienen estado. En este caso, dichas
implementaciones estan basadas en el framework Hibernate.

Para obtener una total independencia, entre la capa de Vista y la de
negocio, se implementa el patrén Value Object (model). La capa de
vista no puede hacer directamente ninguna modificacién ni consulta
sobre la persistencia; cualquier operacién debe ser solicitada via
servicios a la capa de negocio, enviando eventualmente como
parametros los Value Objects (model) correspondiente a los objetos
persistentes involucrados.

La capa de negocio s6lo mantiene estado en sus objetos
persistentes; cualquier estado transitorio (p.ej. estado de una
operacién en proceso) se mantiene en la vista, y es enviado a
negocio en cada invocacién a servicio.

Cada invocacién a servicio es, atémica y aislada. Existe una
correspondencia entre un Request lanzado contra la capa de vista y
toda la transaccién ejecutada. (incluso a nivel de actualizacién de
datos)

La funcionalidad y légica de la aplicacién estd en los Objetos del
Negocio (Profesional, Turno, Centro de Salud, etc.) Los servicios son
sélo fachadas a esa funcionalidad, que exponen lo que el negocio
decide dejar disponible para la vista. Cada objeto de Negocio posee
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su Value Objects. Ademas, hay otros Value Object que empaquetan
objetos de negocio (como el Page)

Se define, para cada médulo una clase (tipo Singleton) que agrupa la
funcionalidad que no puede ser absorbida por ningln objeto en
particular. De este modo, se asegura que no se implemente légica
de negocio en el servicio.
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Arquitectura Demoda

Existe un pequefio framework, que es simplemente un
agrupamiento de clases segun sus responsabilidades, que
denominamos: Demoda. Béasicamente definen Clases Base
abstractas que luego deberan ser implementadas para cada
aplicacién

El esquema anterior, con el agregado de Demoda, quedaria:

[cmp Paguetes Siar/

coop.tecso.demoda.iface coop.tecso.demodabuss

[C] rermor (] v bean

D + helpar D +daa

[ + model (2] + helpar

A
taextends ! wextands
aviews wifacew abusss
ar.gov.rosario.siatmoduloX.view ar.gov.rosario.siat moduloX.iface ar.gov.rosario.siat moduloX.buss
[Z] * strtus 2] + model [C] *bean
Cyswtt et =0 + service k- ---- [ +dao
q arealizes a
[Z + util [Z] + servics

Demoda presenta dos paquete una para la capa iface y otro para
la capa buss.

Dentro del paquete iface las clases se agrupa en los paquetes:

* Model:
Posee las clases base de la capa iface del framework. La capa
iface de SIAT y cualquier aplicacién que utilice demoda
deberd extender de las clases de estos paguetes, para
obtener los beneficios de demoda a la hora de utilizar el
patrén DTO.

e error
Pequena clase abstracta expone métodos para trabajar con
mensajes de error y genéricos.

* helper
Una serie de clases de ayuda disponibles en la interfaz para
ser usadas tanto desde la vista como en el negocio.
Mayormente son clases que ayudan al formateo y conversién
de tipos.

Dentro del paquete buss las clases se agrupa en los paquetes:

 bean
Posee las clases base de la capa buss del framework. La capa
buss de SIAT y cualquier aplicacién que utilice demoda deberd
extender de las clases de estos paquetes, para obtener los
beneficios de demoda a la hora de realizar la persistencia y
usar el patro DTO.

« dao
Clases para simplificar la implementacién de la capa DAO de
las aplicaciones que usen demoda.

* helper
Clases de ayuda para la implementacién de la capa de
negocio de las aplicaciones que usen demoda.
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Modelo de Clases de Demoda

Demoda cuenta con una serie de clases que brindan un marco
de trabajo para cada capa. A continuacién vemos las clases
fundamentales de la capa iface:

class model Reducide

Sedalizable

Common

i

CommonView

CommonNavegableView BusslmageModel

AdapterModel PageModel

La responsabilidad fundamental de cada una de estas clases se
describe a continuacién:

La clase Common es la encargada de definir propiedades
y métodos comunes (e.g.: la propiedad “id” que es
utilizada como identificador Unico para los Value Objects).
De ella extienden todas las clases del iface asi como la
clase BaseBo de la capa buss.

La clase CommonView contiene una definicidon basica de
propiedades que serdn utilizadas para decidir la
habilitacién o visibilidad de un elemento de la vista
(comunmente llamadas banderas de seguridad o
simplemente banderas).

La clase BussimageModel que es de la cual extienden los
Value Object y que contiene propiedades que seran
utilizadas en estos (e.g.:"usuario”, “fechaUltMod” usadas
para auditoria y “estado” usada para contener el estado de
las entidades).

En las aplicaciones las clases que extienden de
BussimageModel se las llama Clases Value Object o VO, y
llevan el nombre con sufijo VO. Por ejemplo: FacturaVoO,
FacturaltemVO, etc.

La clase CommonNavegableView que contiene las
propiedades necesarias para almacenar la informacién de
navegacion.
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+ La clase PageModel que contiene propiedades para
manejar una lista de resultados y su paginacién. De esta
extenderan todas las clases que precisen un formato que
incluya filtros y una lista de resultados y contendran los
datos a representar en la pagina.

En las aplicaciones, las clases que extienden de PageModel se las
lama clases SearchPage.

* La clase AdapterModel que contiene propiedades de
manejo de seguridad. De esta extenderan todas las clases
gue precisen un formato libre y contendran al igual que el
SearchPage los datos a representar en la pagina
(comunmente denominadas clases Adapter).

Las clases Adapter se utilizan en las aplicaciones para componer
clases BusslmageModel. Por ejemplo, una clase de
FacturaAdapter, tendrd un atributo de tipo FacturaVoO.

La capa iface también posee dos clases usadas para el manejo de
la sesién:

class UserContextUserSession/

ot fro
User Contesxdt

accionfctual: String ="

codsRollsuario: String =

idzAccionestdodulolsuario: String ="
- ipRequest: String=""

merLoginFacade: MCRLoginFacade

metododctual: String=""

uzerMame: String=""

getfccionActuald : String
getCodsRollsuariol : String
getldsfccioneshodulolzuariof : String
getlpRequest] : String
gethderloginFacadel) : MCRLoginFacade
gethetodofctuald) @ String

getlserMame) : String
setfccionActualiString) : vaid
setCodsRolUsuariofString) : void
setldsfccionestdodulolzuariofString) : void
setlpRequestiSting) : void
sethderloginFacade(MCRLoginFacade) : woid
sethletodofctualString) @ woid
setlUzerMamelString) : woid

UzerConte:)

UserSession

+ o+t t o+t FF o+t

navhdodel: Mavhlodel = new Naubdodeld)
uzerbdap: Hashhdap = null
uzerbenulptionsStr String ="

clean] :woid

getString) : Object

gethlenul: Set

getMavidodeld) : Havidodel
getUsertenulptionsStn]) : String
putString, Object) : woid
removelString) : Object
setMavidodeliMavidodel) : woid
setUzertdenulptionsStoString) : woid
UserSeszion()

+ o+t o+ttt o+ 4

La responsabilidad de cada una de estas clases se define a
continuacion:

* La clase UserContext contiene la informacién de sesién
que necesita la capa buss (e.g.: la propiedad “userName”
contiene el nombre del usuario logueado, que es utilizado
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por los DAO al momento de realizar una actualizacién para
grabar el usuario que realizo el cambio.

La clase UserSession extiende de la anterior, afade a

esta las propiedades y funcionalidad que solo es requerida
por la capa view.

A continuacién vemos las clases fundamentales de la capa buss:

class bussRedusido

Seralizanle
dao GenencAbstractDAO
model:Common

13

bOClass: Class

checklsUnigueGen(BaseBO, Uniquehiap) : boolean
curreniSessionf) - Sassian
delete(Ohject) : void

i

bean BaseBO executeCountedSearchiString, Pagehodel) : List

exacUteSearch(String, Pageiodeal) : List

GenenchbsiractDAO{Class)
getByld{Long) : Object
getByldMull{Long) - Object
getCount{Criteria) : int
getCount{Queny) - int

getlist{): List

getlist{Criteria) : List

getlist{Query) : List

getlistActival) - List

getlistOrdenada(String) - List
hasReferenceActivoGen(BaseEO, Class, String) - boolean
hasReferenceGen(BaseBO, Class, String) : boolean
invokeGetter(String, Object) : Object

Update(BaseBO) - Long

B

+

La responsabilidad fundamental de cada una de estas clases se
describe a continuacioén:

La clase BaseBO es la encargada de definir propiedades y
métodos comunes a todos los objetos de negocio (e.g.: la
propiedad “id” que es utilizada como identificador Unico
para los objetos de negocio). De ella extienden todas las
clases que definen objetos de negocio. Esta clase contiene
el método que se encarga de hacer la conversion de un
objeto de negocio a un Value Object, el método “toVO()”

La clase GenericAbstractDAO contiene una definicién
basica de los métodos (por ejemplo el método update ) que
serdn utilizados por los objetos de acceso a datos
(comunmente llamados DAO). Por lo que de esta clase
extenderan todas las clases DAO.

Demoda también cuenta con una serie de helpers y clases
auxiliares que ayudan a realizar diferentes tareas:

La clase NavModel contiene informacién utilizada para la
navegacién entre paginas.

La clase ListUtil contiene métodos utilizados para el
tratamiento de listas (e.g.: el método “toVO”, que recibe
como parametro una lista de objetos de negocio y se
encarga de pasarla a una lista de Value Object).

La clase DateUtil contiene métodos utilizados para el
tratamiento de fechas (e.g.: el método “isValidDate"”que
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recibe como parametro un String y validada si el mismo es
una fecha con formato valido o no).

La clase StringUtil contiene métodos para el tratamiento
Strings.

La clase ModelUtil contiene métodos para realizar
tratamientos y validaciones sobre los Value Object (e.g.: el
método “isNullOrEmpty” que recibe como parametro una
instancia de cualquier clase que extienda de
BussimageModel y determina si es diferente de nulo y
tiene un “id” valido).

La clase DemodaUtil contiene una serie de métodos que
son utilizados por el framework (por ejemplo el método
“populateVO” que lee el request y copia los valores que
correspondan a un Value Object, también valida errores de
formato en los datos ingresados).

La clase AbstractAuditLog provee la funcionalidad
necesaria para loguear datos de auditoria. Brinda la
flexibilidad para que estos datos puedan ser guardados de
diferentes formas.

La clase UniqueMap contiene un mapa de propiedades
para verificar su unicidad en la Base de Datos. Esta clase
posee un Mapa interno donde se van cargando
propiedades para verificar su unicidad invocando al
método “checklsUnique” de la clase GenericAbastractDAO.

Servicios de Demoda para la administracion de la Seguridad

Las banderas son la estructura bésica que plantea Demoda para
la seguridad a nivel de componentes de la vista.

La clase CommonView provee las siguientes banderas:

private Boolean agregarBussEnabled = true;

private Boolean modificarBussEnabled = true;
private Boolean eliminarBussEnabled = true;
private Boolean modificarEstadoBussEnabled = true;
private Boolean bajaBussEnabled
private Boolean altaBussEnabled
private Boolean verBussEnabled = true;

true;
true;

Estas banderas seran utilizadas para determinar por ejemplo si un
botdn o un link esta habilitado o visible. La pagina jsp lee esta
informacién desde alguna de las banderas previamente
enunciadas o desde alguna bandera que halla sido definida
especialmente.

Ademas, del sistema de habilitacion/deshabilitacion de icones,
antes de ejecutar cada accién la aquitectura vuelve a verifica las
credenciales necesarias para llevar a cabo la tarea.

Servicios de Demoda a la capa View (vista)

Sesién de usuario

La clase UserSession es la encargada de contener la sesién de
usuario. La misma es instanciada cada vez que se realiza
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exitosamente un logueo de usuario. Y a partir de ese momento
mantendrd su estado hasta que la sesién sea cerrada. Contiene
un mapa que es utilizado para almacenar todos los valores que
deban guardarse en sesién, de esta forma se centraliza el manejo
de la sesién facilitando su administracién.Tambien con

Esta extiende de la clase UserContext la cual serd utilizada para
enviar como parametro a la capa buss cuando sea necesario,
debido a que esta solo contiene la parte de informacién de sesién
gue interesa a dicha capa.

Copia de datos mediante el populateVO

El método “populateVO” de la clase DemodaUtil tiene como
principal objetivo leer los valores del request y pasarlos a alguna
instancia de clases SearchPage o Adapter. Este es utilizado en
las paginas de entrada de datos para pasar los datos ingresados
por el usuario a una de las clases antes mencionadas, que luego
seran enviados al buss para realizar la operacién que
corresponda.

A continuacién se muestra un ejemplo de su utilizacion:
DemodaUtil. populateVO(atributoSearchPageV O, request);

Como se observa recibe el objeto (de clase searchPage o Adapter)
que se quiere popular y el request con los valores submitidos y
realiza la copiar de los valores a las propiedades
correspondientes.

Para todos los valores de request se realiza una operacion trim,
para los tipos Date, chequea existencia de alguna annotation java
que contenga el formato de fecha deseado, si existe intenta la
instanciacion con la mascara correspondiente, para los tipos Long,
Integer, Double y Float si el valor submitido es "" se asignara un
valor nulo y en caso de ser una enumeracién se seteara el valor
de la enumeracion seleccionado.

Si es un propiedad terminada en View, se setea la misma y se
intenta instanciar la correspondiente sin View segun el tipo de
datos devuelto por el método get

Si hay algun error de formato al intentar setear alguna de las
propiedades, se carga un error recuperable al VO pasado como
primer parametro.

Navegacion entre paginas
El modelo de navegacién se basa en dos clases:

- La clase NavModel que maneja los parametros de
navegacién que deben ser pasados a través de las
diferentes paginas por las que se mueva el usuario. Una
instancia de esta clase es creada como composicion dentro
de la instancia la clase UserSession que se crea cuando se
logue el usuario
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+ La clase CommonNavegableView que tiene la siguiente
informacion:

« El lugar adonde tiene que volver la pagina.

- El lugar adonde debe ir la pagina cuando se encuentre en
modo seleccién y se seleccione un elemento (esto solo
para objetos de las clases <Bean>SearchPage).

- El “id” seleccionado cuando se ingreso a la pagina.

« El “act” (este pardmetro es usado para pasar de un action
a otro) del NavNodel cuando se entro a la pagina.

El concepto basico es que cada instancia de las clases SearchPage
y Adapter contenga la informacién de su navegacion (e.g.: donde
volver, donde ir cuando se selecciona un elemento) y que una
instancia de clase NavModel sea la encargada de transportar los
datos de navegacion.
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Arquitectura SIAT

A continuacion se describe la arquitectura de SIAT.

Se comienza explicando los componentes de la capa de Interface
(iface).

A continuacion, se describe la capa de presentacién (View).
Inicialmente, se abordan las caracteristicas de los Action, luego
los JSP y luego, la interaccién que existe entre ellos.

En la siguiente seccién describimos la capa de negocio (Buss):
Implementacién de Servicios, DAO, Bean y Manager, explicando
sus responsabilidad y caracteristicas.

Finalmente abordamos el esquema de Login y Seguridad en SIAT
utilizando SWE.

Capa Interface (iface)
Esta compuesta por las siguientes interfaces y clases:

¢ Interfaces de Servicio. representan un contrato de los
servicios que SIAT brinda.

* La clase ServicelLocator se utiliza para ubicar el servicio
que implementa cada interfaz, son singleton. Se construye
una por cada modulo de SIAT.

* La clase SiatAdapterModel extiende de AdapterModel
perteneciente a Demoda.

* La clase SiatPageModel extiende de PageModel
perteneciente a Demoda.

* La clase SiatBussimageModel extiende de
BussimageModel perteneciente a Demoda.

* Clases VO extienden de SiatBussimageModel.
Representan a los Beans de Negocio asociados en la Vista.

* Clases EntidadXSearchPage extienden de
SiatPageModel. Son utilizadas por la Vista para resolver las
bUsquedas.

* Clases EntidadXAdapter extienden de
SiatAdapterModel. Son utilizadas por la Vista para para
realizar acciones sobre un objeto de negocio.

* Las Enumeraciones implementan la Interfaz
IDemodaEmun. Se utilizan para representar las constantes
de SIAT.

* Clases ClaseModuloXError extiende de DemodaError

perteneciente a Demoda. Contiene las definiciones de las
constantes estaticas correspondientes a los errores.

A continuacién se describen cada uno de ellos:
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Interfaces de Servicios

Representan un contrato de los servicios que SIAT brinda, se
construye una interfaz por cada submédulo del SIAT, son

implementadas por las clases de Servicios del buss.
Se encuentran en siguiente ubicacién:

ar.gov.rosario.siat.<modulo>.iface.service.

A continuacion un ejemplo de la interfaz IAtributoService.

felass diaglrvterfaces/

sinterfaces
service:lAtributoService

service::DefServiceLocator

+

L 1Gr

- stributoServiceHbmimpl: |AtributoService
atributoS erviceHbrmimp| - viceHbrmimpl: 16

ar.
INSTANCE: D.
log: Logger

+I

e
stor = new DefServicel... {resdOnly}

l=Se:

et_oage
eHbrmimpl 10bjetolmponibleS srvice

++++] e

DefServiceLocatorl

1)
astatributoServicel) ; |AtributoS ervice
ice[) - |GravamenService

service:: AtributoServiceHbmimpl

NETANCE

ServicelLocator

Se utilizan para ubicar el servicio que implementa cada interfaz,
son clases singleton, se construye una clase por cada médulo de
SIAT.

Contiene los siguientes elementos:

Propiedades con cada interfaz de servicio.

Constructor que carga el valor de cada propiedad con la clase
del servicio implementado.
Métodos getters que obtienen el valor de las propiedades, que
son las implementaciones de los servicios definidos en el buss.

Model

Estas son clases cuya funcién principal es la de transportar datos
entre la vista y el negocio. En el paquete base se encuentran
agrupadas aquellas de las cuales extenderdan las de los otros

paguetes, las mismas poseen el prefijo Siat.
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felass diaglfa:eModel—/

CommonView CommonNavegable View CommonMavegable View
model::BussimageModel model:: AdapterModel model::PageMadel

model::SiatBussimageModel model::SiatAdapterMadel model::SiatPageModel

model: AtributoVo b model:: Atributo Adapter model:: AtributoSearchPage
-atrbuto

A continuaciéon se dara una descripcién de cada una de ellas.

SiatBussimageModel

Se encuentra en el paquete siat.base,iface.model. Extiende de
BussimageModel perteneciente a demoda y de esta clase
extenderan todos los Value Object de SIAT.

Contiene los siguientes métodos:

- Método hasEnabledFlag(): es un helper gue verifica si una
bandera esta habilitada o no chequeando los permisos seguin
la accion y método que dependen de esa bandera.

Debe recibir los siguientes pardmetros:
+ El valor Booleano que indica si el negocio permite
ejecutar la accion-método de SWE.
« El nombre de la accién de SWE.
« El nombre del método de SWE.

« Métodos utilizados para determinar las habilitacién o no de las
banderas de pertenecientes a las acciones modificar, eliminar,
alta, baja y ver. Estos métodos invocan al método estatico
hasEnabledFlag().

SiatAdapterModel

Extiende de AdapterModel perteneciente a Demoda. Es utilizada
desde la vista para determinar si el usuario tiene permiso sobre
acciones y métodos. Se encuentra ubicada en el siguiente
paquete: siat.base.iface.model

* Los métodos utilizados para determinar el permiso de acceso

del usuario a acciones invocan al método hasEnabledFlag() de
SiatBusslmageModel.

SiatPageModel

Extiende de PageModel perteneciente a Demoda, es utilizada para
determinar si el usuario tiene permiso sobre acciones y métodos
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desde la vista. Se encuentra ubicada en el siguiente paquete:
siat.base.iface.model.

Contienen métodos para determinar el permiso de acceso del
usuario a acciones. Invocan al método hasEnabledFlag() de
SiatBusslmageModel.

Clases Value Object (VO)

Representan a los Beans de Negocios asociados en la Vista,
extiende de SiatBussimageModel y el nombre se forma segun:
XVO, donde X es el nombre de la entidad.

Contienen los siguientes elementos :

« Propiedad estatica NAME que identifica a las instancias del
VO en la Vista.

+ Propiedades simples.

+ Propiedades que son ensambles a otros VO, generalmente
instanciados (no se instancian cuando se forman referencias
ciclicas).

+ Propiedades que son enumeraciones pertenecientes a Iface
y se corresponden con propiedades de la clase BO asociada.

« Propiedades que son banderas utilizadas por la Vista.

. Constructor del VO, aqui se setean los valores de las
propiedades utilizadas por seguridad para determinar el
permiso de acceso a las acciones sobre el objeto de negocio
asociado.

+ Getters y setter de todas las propiedades.

+ Getters adecuados para la Vista. Sus nombres finalizan en
"View", son del tipo String y obtienen los valores de
propiedades de tipo de datos de fechas y numéricos del VO.
En los setters de la propiedades originales se setea el valor
formateado de la correspondiente propiedad "View". Para el
caso de fechas y horas se utilizan mascaras definidas como
anotaciones java. Para utilizar una mascara al momento de
validar el formato del valor de una propiedad, se agrega en
modo de annotation arriba del setter de la propiedad.

Clases SearchPage

Son clases ubicadas en el paquete model del iface utilizados por
la Vista para resolver las busquedas, tienen una estructura
compuesta por un conjunto de filtros, y una lista de resultados.
Extienden de la clase SiatPageModel y el nombre se forma segun:
XSearchPage, donde X es el nombre de la entidad.

Contienen los siguientes elementos:

- Propiedad estdtica NAME que identifica a las instancias
del SearchPage en la Vista.

« Propiedades que representan a los filtros de busqueda
seleccionados.

« Propiedades que son listas (de otros VO y enumeraciones)
que cargan los combos de seleccién de los filtros.

+ La propiedad listResult de la super clase PageModel para
contener el resultado de la bdsqueda.
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Clases Adapter

Son clases ubicadas en el paquete model del iface utilizadas por
la Vista para crear, ver, modificar, eliminar y realizar otras
acciones sobre un objeto de negocio. Extienden de
SiatAdapterModel y el nombre se forma seglin: XAdapter, donde
X es el nombre de la entidad.

Contiene los siguientes elementos:

e Propiedad estatica NAME que identifica a las instancias
del Adapter en la Vista.

¢ Una propiedad que es un ensamble al VO sobre el cual
se realizan las acciones.

* Propiedades que son listas (de otros VO y enumeraciones)
gue cargan los combos de seleccién.

e Constructor del VO, aqui se setean los valores de las
propiedades utilizadas por seguridad para determinar el
permiso de acceso a las acciones sobre el objeto de
negocio asociado.

Enumeraciones

Se utilizan para representar listas de constantes de SIAT, son
enumeraciones de java, implementan la Interfaz IDemodaEnum
de Demoda. Se encuentran ubicadas en el siguiente paquete:
coop.tecso.demoda.iface.model.

A continuacién un ejemplo de la enumeracién SiNo utilizada en el
SIAT

rclass diagEnun‘r/

wenurmerations
modeal:Sila

id
value
abreviatura

“enum»
sl
MO
OpcionSelecionar
OpcionTodo
Opcioniula

#interfaces
model::IDemodaEmun

__________________________ _{> + getBussid() : Integer
+ getid(] : integer
+ getValue() : String

SiMal)
Sitallrteger, String, String)
+ getByldiinteger] : SiMo
+ getld() : Integer
+ getvaluel) : String
+ getAbreviatural) : String
+
+
+
+

getBussld() : Integer

toStringl) : String
getSikoByAbreviatural String) : SiNo
getlist(Sitol : List<SiMo=

Contienen los siguientes elementos:

- Declaraciones de cada elemento de la enumeracién.

« Propiedades de la enumeracion (por ej.: id, value,
abreviatura).

« Constructores privados.

« Getters de las propiedades.

- Método estatico getByld(), utilizado para obtener una
instancia a partir de la clave.

- Métodos estaticos que permiten obtener listas de instancias
de la enumeracion.
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Constantes de Error y Mensajes

Contienen las definiciones de las constantes estaticas
correspondientes a los errores de cada médulo. Extienden de
DemodaError perteneciente a Demoda. Se construye una clase
por cada mddulo del SIAT.

Las constantes se agrupan, dentro de la clase, por submédulo y
por objetos asociados. El método addError() se utiliza para
obtener un String con sus parametros concatenados. Se en
encuentran ubicadas en los siguientes paquetes:
siat.moduloX.iface.util.

<lass diagErmr/

error::DemodaError

CAMPO REQUERIDO. String = addError(1000, .. {readOnly}
FORMATO FECHA: String = addErrar(1001, ... {readOnly}

addError(long, String) : String
errorKey(Stringl ; String
String) : long

+++| ++

util::DefError

CATEGORIA DESCATEGORIA REQUIRED: String = addError(4051, ... {readOniy}
CATEGORIA RUBRQ HASREF: String = addError(4052, .. {readOnly}

CATEGORIA RUBRO HASREFACT. String = addError(4053, . {readOnlv}
DOMATRVAL DESVALOR REQUIRED; String = addError(400L ... {readOniy}
DOMATRVAL DESVALOR TPOATR INVALIDO: String = addError(4003, . {readOnky}
DOMATRVAL DESVALOR UNIQUE; String = addError(4002, ... {read0nk
DOMATRVAL DOMATR INACTIVO: String = addError(4005, .. {readOnly}
DOMATRVAL ESTADO INACTIVO; String = addE rror(4004, .. {readOnly}
DOMATRVAL WALOR REQUIRED: String = addError(4000, . {readOnly}

[

Capa de presentacion (view)
En esta seccién se describen de los componentes de la vista.

Ya que la Vista no posee légica de negocio, pudo llevarse a una
estructura bien definida que da solucion a cuestiones de
navegacién entre JSP, interaccién con SWE para manejar la
seguridad, manejos de mensajes, etc. Esta estructura bien
definida se crea ajustdndose a convenciones de nombres de
clases, métodos, y comportamientos.

Es por esto que en esta seccién cada vez que se vea algo
encerrado entre signos <> uno debe reemplazar esto por la
entidad que corresponda. Por ejemplo: Buscar<Bean>DAction, es
el nombre genérico que representa todos los Action Buscar de la
Vista e.g.: BuscarAtributoDAction, BuscarRecursoDAction, etc.

Introduccién

La capa de Vista es la encargada de la interaccién directa entre el
usuario y el sistema. Esta compuesta por las siguientes clases y
archivos:
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La clase BaseDispatchAction que extiende de la clase
DispatchAction del framework Struts y provee una serie
de métodos que son utilizados por las clases que la
extienden para realizar una serie de tareas comunes (por ej.:
el método baseVolver provee la funcionalidad basica que
permite volver de una pagina a la que la llamo).

Clases Buscar<Bean>DAction y
Administrar<Bean>DAction (comUnmente Ilamadas
action) que heredan de la clase BaseDispatchAction y son
las que controlan el flujo de la aplicacién (controlers del
patrén MVC).

Paginas jsp que contienen el cédigo para renderizar el HTML
y archivos js que contienen cdédigo java script utilizado en
los jsp. Las paginas jsp se dividen en dos grandes grupos las
<Bean>SearchPage y <Bean>Adapter.

Archivos tipo struts-config-<modulo>.xml que son
utilizados por el framework Struts para manejar las llamadas
a los action.

Archivos tipo tiles-defs-<modulo>.xml que son utilizados
para definir los layouts de los diferentes jsp.

Clases <Modulo>Constants que son utilizados para definir
constantes que serdn utilizadas principalmente desde los
action.

Archivos tipo <modulo>.properties que son utilizados
como archivos de recursos para almacenar todas las frases y
etiguetas que aparecen en los jsp.

A su vez utiliza las siguientes clases de Demoda y de la capa
iface:

La clase NavModel de Demoda que se utiliza para
transportar la informacién de utilizada para la navegaciéon
entre paginas.

Las clases <Bean>SearchPage, <Bean>Adaptery
<Bean>VO que pertenecen a la capa iface y cuyas
instancias contienen los datos que serdn visualizados luego
del armado del JSP.

La clase UserSession de Demoda que es utiliza para
almacenar informacion en la sesién.

Luego por medio de la interaccion entre estos componentes se
obtiene una salida visible para el usuario (pagina HTML).

Los actions son los encargados de controlar el flujo de la
aplicacién, y son accedidos siempre a través del nombre definido
en el archivo de configuracién struts-config-<modulo>.xml. Son
disparados cuando el usuario realiza alguna accién (por ej.:
oprimir un botén), una vez que fue disparado un action realizara
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una serie de tareas (por ej.: validar acceso, validar los datos
ingresados en caso de que los hubiere, llamar a un servicio) para
finalmente dirigirse a un determinado JSP o a otro action.

Bésicamente tendremos dos tipos de actions, estos son:
Buscar<Bean>DAction y Administrar<Bean>DAction que se
corresponden los JSP <bean>SearchPage.jsp y
<bean>Adapter.jsp.

El siguiente diagrama muestra la relacion Action-ValueOject-JSP
que existe en la vista para cada entidad.

=d Action-w0-JSF -

Erwia datos al
<bean>SearchPage.jsp v lleva datos
ingresados al action

<Bean=5earchPage
Buscar<Bean=DAction
<hean=SearchPage jsp
Envia datos al <bean=Adapterjsp y
lleva los datos
ingresados al action.
<Bean=Adapter

Administrar<Bean=DAction

I <hean=Adapter jsp

A continuacién se describen las caracteristicas principales de las
clases action y JSP

Clases Action

SIAT tiene dos tipos basicos de action, estos son el
Buscar<Bean>DAction y el Administrar<Bean>DAction que
extienden de la clase BaseDispatchAction, como se observa en el
siguiente diagrama:
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BaseAction

DispatchAction

Esta clase contiene una serie de
metodos bese que seran
utilizados desde los actions que
,,,,,,,,,,,,,,,,,,, extindan de esta

BaseDispatchAction

AdministrarAtributoDAction BuscarAtributoDAction
{leaf} {leaf}

Como se muestra en la figura anterior los action
AdministrarAtributoDAction y BuscarAtributoDAction extienden
del BaseDistpachAction que es el que provee los métodos basicos
que utilizan estos.

Las actividades fundamentales que realizan los métodos de un
Action son:

Chequear si el usuario tiene acceso permitido al Action.
Recuperar o subir Value Objects del/al objeto UserSession para
utilizarlos en el jsp o en otros métodos que lo precisen.

Leer el request y transformarlo en un Value Object (esta tarea
la realiza el método populateVO() de la clase DemodaUtil).
Verificar errores de sintaxis (esta tarea también es realizada
por el método populateVO()).

Llamar al servicio correspondiente.

Manejar los errores que pueda haber devuelto el servicio.
Setear los valores de navegaciéon que correspondan.
Finalmente forwardear a un JSP o a otro action.

A continuacion describiremos los métodos mas importantes que
posee cada tipo de clase action y su funcionamiento estandar:

BaseDistpachAction

canAccess: este método es utilizado para chequear que el
usuario tiene acceso al action que se esta ejecutando,
también se encarga de setear diferentes valores del request
en el objeto UserSession.

baseVolver: este método es utilizado para manejar los
volver.

baseSeleccionar: este método es utilizado cuando el
searchPage se encuentra en modo seleccién y se selecciona
un elemento.
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baseForward: este método se utilaza por otras funciones
del mismo BaseDistpachAction para setear los valores de
navegacién, se explicara mas en detalle en la seccién de
navegacion.

saveDemodaErrors y saveDemodaMessages: son
utilizados para setear por medio se una funcién de Struts los
errores y mensajes en el request para que puedan ser
mostrados al usuario.

Clases Buscar<Bean>DAction

inicializar: este método es utilizado para recuperar y
mostrar los campos de filtros en el searchPage.

buscar: este método es utilizado para recuperar y mostrar la
lista de resultados, filtrado por los criterios que halla
ingresado el usuario en los filtros en caso de haber ingreso
alguno.

limpiar: este método es utilizado para volver el searchPage a
su estado inicial o sea tal cual como se inicializo la misma.
ver, modificar, eliminar, agregar: estos métodos llaman al
action Administrar<Bean>DAction, pasandole un
parametro (en la propiedad “act” del una instancia de la clase
NavModel) que le indica que tipo de accién selecciono el
usuario (ver, modificar, eliminar, agregar, etc.) el usuario
para llamar al servicio que corresponda y forwardear luego al
adapter adecuado.

seleccionar: este método es llamado cuando la clase se
encuentra en modo seleccién y se encarga de devolver el “id”
del objeto seleccionado (este es devuelto en la propiedad
“selectedld” del objeto NavModel) a quien lo alla llamado.

Administrar<Bean>DAction

inicializar: este método es el encargado de recuperar los
datos necesarios y luego mostrar el adapter correspondiente.
Generalmente es llamado desde un Buscar<Bean>DAction,
quien le indica (en la propiedad act del objeto NavModel) que
servicio es el que debe llamar y que adapter se bebe
renderizar.

agregar: llama al servicio que inserte el objeto
correspondiente y si no hubo errores vuelve a la pantalla de
busqueda que lo llamo.

modificar: [lama al servicio que actualice el objeto
correspondiente y si no hubo errores vuelve a la pantalla de
busqueda que lo llamo.

eliminar: llama al servicio que elimine el objeto
correspondiente y si no hubo errores vuelve a la pantalla de
blusqueda que lo llamo.

refill: este método es el encargado de re dibujar la pagina
cuando sea necesario (por ej.: luego de agregar o modificar
un detalle, en el caso que el objeto <Bean>Adapter
correspondiente tenga detalles).
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¢ volver: estos métodos simplemente vuelven a la pagina que
corresponda, generalmente es la misma que llamo a la pagina
en la que me encuentro.

e param<X>: estos método pueden ser utilizados una o varias
veces en cualquier action y su funcién es llenar datos en el
SeachPage o Adapter correspondiente luego de realizar una
operacién que deba re cargar datos en la pagina (por ej.: el
llenado de los datos de un combo, que esta relacionado con
otro cuando este otro cambia su valor, o el llenado de los
datos retornados de un busqueda).
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Paginas JSP

Dentro del paquete view se encuentran las paginas JSP
encargadas de armar las paginas HTML del SIAT. Las paginas se
pueden clasificar segun un criterio genérico respecto a disefio
visual y funcionalidad que presentan al usuario.

Podemos distinguir los siguiente tipos de paginas que hacen al
SIAT:

- Paginas de busqueda y/o seleccién:
Son paginas desde donde el usuario busca sobre un gran
conjunto de registros alguno/s en particular para operar
con él. Estas paginas presentan una seccién de filtro, una
seccion de resultados, una seccién para paginar el
resultado, y una seccién de acciones a realizar sobre el
resultado de la blsqueda. Las acciones pueden ser e.g.:
Agregar, Modificar, Ver, Seleccionar, etc.

« Paginas Encabezado Detalle:
Estas paginas se utilizan para mostrar entidades que estan
compuestas por otras entidades (e.g.: Encabezados
Detalles). Generalmente poseen una o0 mas secciones con
datos campos/valor que hacen a estructura en si y poseen
una o mas secciones con listas de entidades agrupadas en
tablas. Un ejemplo de estas pdaginas, podria ser la de
Gestién de Deuda actual.

« Formularios Campo/Valor de Solo Lectura:
Son péaginas disefladas para mostrar informacién, sobre la
luego el usuario realizara una operacién que afecta al
conjunto de los datos, e.g.: Mostrar el Recurso antes de
Eliminarlo. Presentan pares de Campo/Valor agrupados en
una o mas secciones. Los valores son presentados para
solo lectura, por lo que no se puede modificar
explicitamente ningun dato en particular de la entidad.

« Formularios Campo/Valor de Edicion:
Son péaginas desde donde se pueden alterar valores que se
muestra. Presentan pares de Campo/Valor agrupados en
una o mas secciones. Los valores son presentados para
ser alterados, por lo que desde aqui se puede alterar
algun dato en particular de la entidad.

Los tipos de paginas de arriba representan una clasificacién desde
el punto de vista funcional y corresponden tipos de paginas y
conceptos de la arquitectura de SIAT.

Desde el punto de vista de SIAT podemos clasificar las paginas
en:

« Péaginas SearchPage:
Son las paginas de busqueda y seleccién.
Poseen una seccion de Filtros desde donde se pueden
ingresar los datos para acotar la busqueda. Posee el botén
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Buscar, y Limpiar para efectuar la busqueda y limpiar los
resultados y filtros respectivamente.

Poseen una seccién de Resultados donde se muestra los
registros que coinciden con los filtros en forma de tabla.
Cada fila de la tabla corresponde a un registro, y muestra
los datos y acciones a realizar sobre el registro. Por
ejemplo: Ver, Modificar, Eliminar, etc.

Si el SearchPage esta en modo seleccionar la seccién de
Resultados solo muestra el botén 'Seleccionar'

Esto permite a los SearchPage una doble utilizacién, ya
sea para disparar acciones tipicas a la administraciéon de
los registros. Y también para la selecciéon desde otras
entidades cuando se necesite asociarlas.

- Paginas Adapter con Encabezado Detalles (o de Entidades
Compuestas):
Son las paginas que deben mostrar datos en encabezado
en una o mas secciones y luego muestra una o varias
listas registros correspondiente a las composiciones de la
entidad.

Hay paginas para Ver en las solo permiten acciones para
mostrar las entidades y llevan a formularios de tipo solo
lectura.

Hay paginas para Modificar, presentan botones extras
que permiten administrar tanto el encabezado como cada
registro de la composicién. Generalmente tiene un botén
'‘Modificar' para cambiar los datos del encabezado que nos
lleva a un Formularios de tipo Edicién para alternar los
campos del encabezado. Luego posee multiples iconos
varios por cada registro de las composiciones para alterar
los datos de cada registro.

- Paginas Adapter Formularios tipo Ver:
Corresponden a los formularios con campo/valor de solo
lectura. Generalmente se utilizan como vista previa antes
de Eliminar, Activar o Desactivar alguna entidad.
Presentan todos los datos de la entidad en solo lectura, y a
veces permiten ingresar una fecha de inactivaciéon o
similar.

- Paginas Adapter Formularios tipo Edicidn:
Corresponden a los formularios con campo/valor para
modificar.
Desde aqui se pueden alterar los datos de especificos de
una entidad.

Nota: las paginas llevan los nombres SearchPage y Adapter,
haciendo referencia a los nombre de los ValuesObject que
representan segun heredan de PageModel o AdaptaerModel de
demoda.

El siguiente diagrama muestra la interaccién entre los JSP segun
las acciones seleccionadas por el usuario. El diagrama muestra la
navegacién de una entidad compuesta Encabezado Detalle. La
entidad la identificamos con la letra X, y esta compuesta con la
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entidad Z, en este caso por ejemplo, la entidad X posee una lista
de Z.

--------------------- =

/

remp Mavegacion Paginas JSP

modificarEncabe zado

ajspw

modificar

Encab Detalle XZ (Edit] [&o---------

\agregar |
modificarZ! H .
]S pw E i

Datalle Z (Edif)

wjspw
Encab X (Edit)

A

Eagr\egar

ajEps L_- ?_I i_I'Ij i_n_a_r_:_:‘;:-

SaarchPage X var

M

I
' buscar

eliminarZ

ajspw
Encab Detalle XZ (View)

______________________________________________ :_:3, ajspw

Datalle Z (View)
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Interaccion entre Paginas y Action

Cada vez que el usuario presiona sobre un botén o un icono de
una pagina, se termina por ejecutar el método de un Action de
SIAT. Por convencién, los request de cada pagina son enviados al
action que produjo su previo response. En la arquitectura se
distinguen estos Action: BuscarXDAction, AdministrarXDAction,
AdministrarEncXDAction. La letra X representa el nombre de la
entidad y todos finalizan con el sufijo DAction, para indicar que
son DispatchActions de struts.

Los Action Buscar estan relacionados con las paginas de
bdsqueda SearchPage. Controlan el ingreso de filtro y busquedas
sobre las entidades.

Los Administrar y AdministrarEnc estan relacionados con las
paginas de Formularios y Entidades Compuestas o Maestros
Detalles. Se encargan de controlar las acciones relacionadas con
la administracién de la entidad, por ejemplo, Modificar, Agregar,
Ver, Eliminar, etc. En particular los AdministrarEnc exponen solo
los métodos para administrar el Encabezado para el cazo de las
estructura compuestas.

Todos los Actions poseen un método inicializar() al que se invoca
cuando se quiere, ya sea acceder a una busqueda o acceder a los
formularios para ver o modificar.

En el caso de los Actions Buscar inicia los objetos Value Object de
la bUsqueda y realiza un forward() al JSP SearchPage de
bldsqueda.

En el caso de los Actions Administraénc y Administrar el método
inicializar recibe un dato extra que indica si la accién de
Administrar se refiere bien a modificar, agregar, eliminar, etc.

El siguiente es una diagrama que muestra la interaccién entre un
JSP SearchPage y su Action Buscar

[cmp 4. Interaccion SearchPage / Action Busca/
«BuscarXActions wAdministrarXEncAction» ajspe
- Las lineas llenas indican request. agregar)  [------ == incializar() | == Encab X (Edit)
- Las lineas punteadas indican forward. aft=agregar
/ «BuscarXAction s wlsps .
/_3 medificar() mct=modificar — Encab Detalle X2 (Editar)
«BuscarXActions «j5ps TTteelzy|  wAdministrarXActions -
inicializar()  [--"3 SearchPage - iniializar(
«BuscarXActions - - !
" L - 4 ajspw
":\ eliminarl)  [celiminar 7 N ncab Datalls XZ (Va3
L “act=ver
«BuscarXActions wBuscarXActions -7
buscar( ver()
Acciones para Acciones sobra Tranzicion dal SsarchPage ala
filtrar busqueda los registros de paginadel registro en cusstién.
resultado For lo general sera una pagina
de Estructura Compuesta.

El diagrama muestra como llegamos a la pagina JSP a través del
método inicializar() de un Action Buscar, luego mientras el usuario
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realiza la accién de 'buscar' nos mantenemos en el mismo JSP
trayendo el resultado de la busqueda.

Si el usuario realiza la accién para agregar/crear una nueva
entidad X, en ese caso se realiza la accién agregar contra el
Action Administrar de X. Este procesa la accion y realiza un
forward al método inicializar() del Action AdministrarEnc de X
enviando el mensaje agregar.

Si el usuario realiza alguna accién sobre los registros de busqueda
(eliminar, modificar, ver, etc), las acciones se submiten a distintos
métodos del Action Buscar. Cada uno de estos métodos redirigen
al método inicializar() del Action Administrar de la entidad
pasando informacién de la accidén realizada en el SearchPage. Si
las acciones fueron eliminar o ver, se muestra el JSP de
Encabezado Detalle de tipo Ver. Si la accion fue modificar, se
muestra el JSP de tipo Edicién.

A continuaciéon mostramos las acciones y sus interacciones con
Action de un Maestro Detalle. Suponemos que la entidad Maestro
se llama X y con Z representamos la entidad compuesta dentro de
X.

Desde un JSP de Maestro Detalle de tipo Edicién, podemos
ejecutar bien, las accién para modificarEncabezado o las acciones
de modificarZ, eliminarZ, verZ, agregarZ para cada registro del
detalle.

[Femp 5. Interaccién Paginas Adapter con Action Administra/

il A AdministrarEncXActions wjspw
sAdministrarXActions | act=modifica b j5p
modifEncabezade [----------- inicializar() -2 Encab X (Edit)

aAdministrarXActions

inicializar()

wAdministrarXActions

modificarZ

act=modificar HEGT
el Detalle Z (Editar)

P 5
Encab. Detalle (Editar) agregarZ ey inicializar()

oy =Y wjsp
Detalle Z (Ver)

wAdministrarXActions act=aliminar

ajspw aAdministrarXActions cAdministrarZActions

eliminarZ

- Las lineas llenas indican request.

V - Las lineas punteadas indican forward.
wjspw sAdministrarXActions - X representa la entidad Encabezado
Encab Detalle (Ver) verZ - Z representa la entidad Detalle

Para los casos de las acciones modificarZ, eliminarZ, verZ,
agregarZ como se tratan todas ellas de acciones sobre la entidad
Z, son se realiza un forward al método inicializar() del Action
Administrar de la entidad Z.

En caso de que el usuario modifique el encabezado de la entidad
X, en ese caso se realiza la accién modifcarEncabezado, tambien
se realiza un forward, pero esta vez al método inicializar() del
Action AdministrarEnc de X enviado el mensaje modificar.

Interaccion entre Action y Servicios
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A grandes rasgos los métodos de los Action realizan los siguientes
pasos:

« Obtiene la sesién de usuario y verifica permisos contra SWE

+ Obtiene los datos del request y los copia dentro de un
ValueObject del modelo de iface

« Llam al método adecuado del Servicio

« Verifica errores

+ Redirige al JSP

El primer paso lo analizaremos mas adelante en la seccién Login y
Seguridad. Para el segundo paso, los Action se valen de un
método helper de demoda que permite transferir los pardmetros
de un request en una arbol de ValueObjects de demoda.

Para llamar al método del Servicio, el Action utiliza la clase
SevicelLocator, para obtener una instancia del mismo. Luego llama
al método pasando datos de la sesién de usuario y el ValueObject
con los datos cargados.

El servicio realiza la l6gica,y el servicio retorna un ValueObject,
con los datos procesados. En caso caso de existir errores, se
retornan dentro del ValueObject que retorna el método del
servicio.

El Action ahora revisa el tipo de error, si se trata de un error
recuperable, e.q.: errores de validacidn, el Action los trata
adecuadamente para mostrarlos como mensajes de struts y
redirige al JSP que muestra los datos retornados. Si se trata de un
error no recuperable, e.g: excepcidn no manejada, el Action
redirige a un JSP de mensaje de error.

A continuacién se muestra el diagrama de secuencia que ilustra la
interaccién entre los Actions y un servicio (ver préxima pagina).
En el diagrama se muestran nombres genericos de las llamadas
con el fin de ilustrar.
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La secuencia comienza cuando el Action Buscar realiza el forward
al método inicializar() del Administrar pasando el mensaje
modificar. Durante el inicializar() se llama al método
getForUpdate() del servicio para obtener los datos a mostrar
luego se verifican errores, y se termina mostrando el JSP para
modificar la entidad.

Luego el usuario altera los datos y submite los cambios con la
accién modificar al Action Administrar. El Action llama al método
update() del servicio, y envia los datos del usuario y los datos
modificados. Luego se verifica si ocurrieron errores, y se muestra
el mensaje de éxito. De alli el mensaje submite con la accion de
refill (recargar) al Action Buscar desde donde comenzé el ciclo.

Manejo de banderas y seguridad

Las paginas JSP contienen también banderas que son seteadas
en los objetos de las clases Adapter, SearchPage y Value Objects
y leidas de una instancia de la clase UserSession por la jsp, estas
banderas definen por ejemplo si un botén o un link esta habilitado
o visible. Esta visibilidad o habilitacién de un determinado
componente de la jsp es determinada de acuerdo a dos factores:

» Las acciones que el usuario tiene permitidas realizar de
acuerdo a los roles que tiene asignados.

» Las acciones gue el usuario puede realizar determinada por la
l6gica de negocio.
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De este modo, la capa de negocios tiene la responsabilidad de
setear las banderas que corresponda mediante la consulta de
permisos definidos en SWE y luego, mediante légica de negocio
particular.

Por ejemplo: El perfil: “Procurador” tendrd acceso a las funciones
de consulta de deuda, pero cada procurador solo deberd poder
consultar la deuda que el posee y no la del resto de los
procuradores. En este caso, a nivel SWE se habilita la opcién al
perfil Procurador, y en la Iégica de negocio especifica, se deberdn
filtrar los registros de deuda que corresponda.

Luego, a nivel JSP mediante los tags de struts <logic:equal>y
<logic:notEqual>se consulta al VO a mostrar el valor de una
bandera para determinar si un determinado elemento se muestra
habilitado o visible dependiendo del caso.

Por ejemplo se puede determinar como se muestra habilitado o
no una opcién dependiendo del valor de la bandera
getModificarEnabled() definida en el Value Object DomAtrValVvO.

Ademas los action a su vez, al comenzar la ejecucién de un
método realizan un chequeo de acceso mediante el método
canAccess(), que verifica si el usuario tiene acceso al método que
se comenzd a ejecutar. Este es el chequeo de seguridad que
impide que un cliente pueda acceder directamente al action si el
usuario logueado no tiene permiso para ejecutar un determinado
método del action.
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Capa de Negocio (Buss)

Dentro de la capa de negocios podemos enumerar:
Implementacién de Servicio, Bean, DAO y Managers. Los Servicios
exponen la funcionalidades de cada médulo a componentes
externos (como la capa de presentacién de SIAT o los proceso de
ADP). DAO es la capa de acceso a datos, mayormente
implementa métodos que utiliza Hibernate y HQL. Con Bean nos
referimos al conjunto de Objetos de Negocio que implementan las
funcionalidades de SIAT. Los Manager son clases singleton que
implementan las funcionalidades que no pueden ser claramente
asignadas a los Bean.

A continuacién se describen los componentes con un mayor nivel
de detalle:

* Clases de Servicio que implementan las interfaces de
servicio de iface, representan los servicios brindados por el
sistema a la vista.

¢ Clases Manager una por cada médulo, son singleton que
contienen los métodos que corresponden al médulo no
asignados a las clases Bean del médulo.

* Clases de Negocio que extienden de la clase BaseBO de
Demoda. Son beans con comportamiento que resuelven los
servicios de acuerdo a las reglas de negocio.

¢ La clase GenericDAO que extiende de GenericAbstractDAO
(de Demoda). Obtiene la sesién actual de Hibernate.

* Clases DAO que extienden de GenericDAO utilizadas para
resolver el acceso de los Objetos de Negocio a los datos de la
base de datos relacional utilizando Hibernate.

* La clase DAOFactory son singletons con la responsabilidad
de devolver instancias de las clases DAO.

* La clase SiatHibernateUtil es una clase estéatica que
permite obtener, abrir y cerrar la sesién actual de Hibernate.

* El archivo de configuraciéon de Hibernate.

Clases de Servicio

Los servicios son el punto de entrada al paguete de negocio del
SIAT. Implementan las interfaces definidas en el paquete iface. La
instanciacién adecuada de los Servicios es provista por una clase
ServicelLocator de cada médulo.

Todos los métodos de los servicios tienen en su primer pardmetro
la clase UserContext, los demas parametros son ValueObjects
necesarios para realizar su funcionalidad. En la clase UserContext
se encuentran los datos del usuario autenticado y el nombre de
Accién y Método de SWE solicitados.

Es responsabilidad de los métodos de servicio:

« Hacer disponible UserContext al hilo de ejecucién.
« Iniciar las sesién de Hibernate del SIAT.

« Extraer los datos del ValueObject de entrada.
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+ Delegar la funcionalidad en los Bean (Objetos de Negocio) y/o
Manager.

» Verificar la existencia de errores durante la Ilamada a los
Bean.

» Solicitar a los Bean que se copien a ValueObjects.

» Si es necesario retornar un Adapter, o un SearchPage debera
componerlo con los ValueObject que corresponda.

« Realizar commit/rollback de la sesién de Hibernate segln
corresponda.

» Cerrar la sesién de Hibernate

Representan los servicios de negocio brindados por el sistema
SIAT, implementan las interfaces de servicio de iface. Se
construye una por submaddulo de SIAT.

Los métodos reciben cominmente como parametros:

e UserContext (con informacién del usuario logueado), este sera
el primer pardmetro en todo los métodos de los servicios.

e CommonKey (con el id del objeto sobre el cual realizar
acciones).

* Clases de iface.model: VO, Adapters, SearchPage.

En general los métodos realizan las siguientes tareas:
« Abren y cierran la sesién de Hibernate.
« Creaciones, actualizaciones y borrados de datos:
« Abren y cierran transacciones dentro de la sesion de
Hibernate.
e Sino existen errores realizan un commit.
e Si existen errores realizan un rollback.
* Invocan a métodos de los Managers y de otros objetos de
negocio, nunca invocan a métodos del mismo u otro servicio.
« Realizan la invocacién de métodos necesarios para pasar de
Bean a Value Object.
 En caso de atrapar una Exception:
« Si estd abierta una transaccién: realiza un rollback
sobre la misma.

* Disparan una DemodaServiceException.

lclass Servicio?/

services: AtributoServiceHbmimpl L L Jnterface.
I | service::lAtributoService

Clases Manager

Los Managers absorben las funcionalidades de sistema que no
pueden delegadas a los Bean. Por ejemplo la operacion
crearRecurso dentro del SIAT, o la operacién crearAplicacion
dentro de SWE son operaciones que delegamos en los Manager.
De esta manera las operacién fundamentales que hacen al
Sistema, quedan concentradas en estas clases.
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En el SIAT las clase Manager se implementan como Singleton una
por submédulo del Modelo de Analisis.

Se crea una clase por cada submddulo del SIAT. Son singleton que
contienen los métodos que corresponden al submdédulo no
asignados a las clase de negocio.

bean:DefManager

INSTANCE: DefManager = new DefManager(] {readonh#NETANCE
log: Logger = Logger.getlogge...

s

createAtributol Atributo) : Atributo
cresteC steqorial Categoria) ; Categoris
createDomAtriDomAtr) ; DomAtr
DefManager(]

deleteAtributo(Atributo) : Atributo
deleteC steqorial Cateqoria) : Categoria
deleteDomAtr(DomAtr] : DomAtr
getinstance() : DefManager
updateAtributa(Atributo) : Atributo
updateC steqorialCateqorial : Cateqoria
updateD omAtr(DomAtr) : DomAtr

hF At

Clases de Negocio

Poseen la l6gica de negocio del SIAT y para llevar a cabo las
funcionalidades requeridas delegan responsabilidades entre ellos.

Los Bean por lo general poseen algunos atributos mapeados al
modelo relacional a través de Hibernate, incluso cuando se
considera adecuado se utilizan los mapeos OneToMany y
ManyToOnde de Hibernate para resolver las composiciones y
agregaciones. Asi y todo, muchas veces resulta imposible utilizar
los mapeos, en esos casos se delega el acceso a datos a las
clases DAO de cada Bean. Las clases DAO tambien se utilizan
para las operaciones comunes de obtener, actualizar, crear,
eliminar los Bean de la Base de Datos.

Determinar la responsabilidad de negocio de cada Bean resulta a
veces no trivial, como regla general para la asignacion de
responsabilidades nos guiamos por los patrones GRASP:

« Experto en Informacion:
Esto es asignar la responsabilidad la clase que tiene la
informacién necesaria para realizar la responsabilidad.

« Creador:
Cuando B debe crear una instancia de una clase A?
« B agrega objetos de A
« B contiene objetos de A
« B registra instancias de objetos A
« B utiliza mas estrechamente objetos A
- B tiene datos de inicializacién que se pasardn a un
objeto de A cuando sea creado

+ Controlador:
Existen funcionalidades a nivel sistema que no pueden
asociarse a instancias de Bean. Estas funcionalidades
deben ser absorbidas por las clases controladoras, para
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nuestro caso son las clases Manager de cada Submdédulo
del SIAT.

Extienden de la clase BaseBO perteneciente a Demoda.
Encapsulan la responsabilidad de acuerdo al patrén GRASP de
asignaciéon de responsabilidades.

Comwmon
bean::BaseB0

bean:: Atributo

Contienen los siguientes elementos:

Propiedades simples.

Propiedades que son ensambles a otros objetos de
negocio.

Constructores: uno al menos sin pardmetros necesario para
Hibernate.

Métodos Getters y Setters de sus propiedades.

Anotaciones de Hibernate para realizar el mapeo O-R de
las clases y sus propiedades a las tablas y campos de la base
de datos.
Método estatico getByld() para recuperar un instancia de la
clase dado su Id.
Métodos estaticos para recuperar listas de instancias de la
clase.
Métodos de validacion para las acciones bésicas agregar,
modificar y eliminar los cuales realizan las siguientes tareas:
« Realizan validaciones de datos requeridos y rangos.
« Realizan validaciones de negocio (FK, UK, Reglas de
Negocio, etc.).
e En caso de no cumplir las validaciones, se carga la lista
de errores en el objeto y devuelve false.
Otros métodos de negocio que resuelven los casos de uso.

GenericDAO

Extiende de GenericAbstractDAO perteneciente a Demoda. Todos
los DAO del SIAT deben extender esta para brindar los métodos
basicos para el acceso a datos.

Su constructor asocia la clase de Negocio que recibe como
parametro al DAO. Ademas define los siguientes métodos que
serdn utilizados en SIAT:
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e El método hasReference() se utiliza para determinar si una
determinada entidad tiene referencias a otra entidad. Por
ejemplo, se puede utilizar este método antes de eliminar una
entidad para verficar que no existan referencias a ella.

e El método checkisUnique() determina si el objeto pasado por
pardmetro es Unico (no es duplicado) en la base de datos de
acuerdo a la propiedades y valores cargados en la instancia
de la clase UniqueMap que recibe como parametro. Requiere
que existan los mapeos de Hibernate adecuados.

e El método hasReference() se utiliza para determinar si una
determinada entidad en estado activo tiene referencias a otra
entidad. Por ejemplo, se puede utilizar este método antes de
eliminar una entidad para verficar que no existan referencias
a ella.

Clases DAO

A fin de separar los aspectos de disefio dentro del SIAT, se
introducen las clases DAO. Cada Bean posee una clase DAO, que
implementa la persistencia en la Base de Datos.

Todos los DAO poseen los métodos comunes, que permiten
obtener, actualizar, crear y eliminar un objeto de la Base de
Datos. Ademas, cuando las funcionalidades lo requieren, poseen
métodos extras que realizan consultas HQL via Hibernate.

Como regla de arquitectura y disefio se utiliza los DAO para
separar aspecto técnico de recuperar los datos utilizando
Hibernate del verdaderamente funcional implementado en las
clases Bean. De esta manera las clases DAO actiuan como helpers
de cada Bean.

Extienden de GenericDAO. Se utilizan para resolver el acceso de
los objetos de Negocio a los datos de la base de datos relacional
utilizando Hibernate. En estos se escribirdn los métodos
especificos utilizados por los objetos de negocio y los manager de
SIAT.

DAOFactory

Son singletons con la responsabilidad de devolver instancias de
las clases DAO. Existe un DAOFactory por cada modulo del
modelo de andlisis.
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dao::GenericAbstractDAO

|

dao::GenericDAO

~  bOClass: Class

B0, UniqueMap) : boolaan
Session

dao::DefDAOFactory

R

ss)
Class, String) : boolean
(1 BO, Class, String) : boolean

‘F

dao::AtributoDAD

fisTANCE

roDAO: Rl
0DAO: SubrubroDAO

braDAG

ipoAtributoDAO: TipoAtributoDAC
- tipObjimpALDAD: TipObimpAtrDAD
-atributeDAQ | . tipObjimpDAC: TipObjimpDAC

- TributaD:

- log: Log= LogFactory.getl

+  AtributoDA(
+  findayCodi
+  findBySear;

DefDAOFactory(]
aetAtributoDAOL)

ring) : Atributo
ge(AtributoS earchP age) : List<Atributo>

ipoAtributoD, DAO

9etTipObjmpAtrDAC(] TipObilmpAtrDAQ

QetTipObimpDAC () : TipObimpDAD
ibutoDAO() - TributoDAC

4ttt

SiatHibernateUtil

Es una clase estatica que permite obtener, abrir y cerrar la sesién
actual de Hibernate.
Contiene las siguientes propiedades y métodos:

* La propiedad sessionFactory que es un SessionFactory de
Hibernate.

* La propiedad session de tipo ThreadLocal usada para
contener la sesion de Hibernate.

» La propiedad HIBERNATE CFG_RESOURCE constante String que
es el nombre del archivo de configuracién de Hibernate: e.g.:
"siat.hibernate.cfg.xml".

e Constructor estatico que crea un SessionFactory a partir
del configurador de anotaciones de Hibernate.

El método currentSession(): obtiene la sesidn de Hibernate actual.
Si la sesién es nula la crea y la habré y la coloca en TLS del hilo
actual, caso contrario devuelve la sesién que se encuentra abierta
en en TLS.

El método closeSession() cierra la sesién de Hibernate.

Referenceable
Serializabl

+sessionF actary winkarfacer
SessionFactory

Interaccion de clases del paquete buss

A continuacion se mostraran a modo de ejemplo los diagramas de
secuencia de una busqueda, de la obtencién de un adapter para
una creacién y de una creacion. Aqui se puede ver
detalladamente el funcionamiento de la capa de negocio en estas
tres operaciones basicas.
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ocurren en el servicio cuando un usuario ingresa a una pagina de

busqueda de Atributos. Ver en el diagrama la llamada método
que ocurre cuando el usuario ejecuta 'buscar' luego de haber

ingresado los filtros, ver la llamada

getAtributoSearchPage(). En el mismo diagrama se muestra lo
getAtributoSearchPageResult()

El siguiente diagrama muestra la secuencia de llamadas que

Pagina 48 de 66

tecso




......................... L]

Jz1depyoInguiy:

_U.l '

[Juoiss= gasop
: 1

{o3nggyod 131 jo3ngLyyod 1351 73es

I
'
il !
- T
I
'
'

317: (PPewEBELY|sENg 0 83! ) 0ARY

,..Efn__h%nfvﬁ_._” {)50m33s380

Clg ‘

UDISS3 G (JUDISSE SIUBLIND

e Lo ool
1=depyoinguyy:Epou !

m - (3N 3x@ o JI8s MR D3RS
m ﬂmm.E._H“w.,..__mam.aEw_ﬁ.,_ﬂm.h.h.a.:«q In|
| nquY:

' J=dlepyo [P0 DUEsN jBIRR DUo Ji=3depyoIngUyylRh
min
o3nguyod] i
137351 @y e I3IMEIEUIBGIHIEIS 0ep I3nEpowE Q:adjEy Ll UL HEIA IR SOINGUIY: E0IAIES w

Pagina 49 de 66

Los siguientes dos diagramas muestran el caso que el usuario

una vez dentro de la busqueda decide dar de alta un Atributo. El
primer diagrama ilustra como el método getAtributoForCreate()

obtiene un Atributo con valores por defecto para mostrar y que el

usuario ingrese los datos adecuados. El segundo diagrama ilustra

la secuencia que ocurre cuando el usuario termina de ingresar los
datos y acepta darlos de alta, método createAtributo().
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Login y Seguridad

Tanto para autenticar a usuarios como para verificar credenciales
para la ejecucién de acciones, SIAT utiliza los servicios de SWE y
SegWeb.

La autenticacidén del usuario se realiza durante el Login en SIAT.
Para ello existen una pagina JSP y el Action Login que realizan
estas tareas.

En detalle el Action Login se encarga de:

« Mostrar la pagina de Login

« Login de Usuario (autenticacién, crear sesién de usuario)
. Cerrar la sesidon de usuario

« Refrescar los datos de SWE almacenado en cache

El Login de usuario realiza los siguientes pasos:

+ Obtiene los datos de Usuario y Password ingresados

+ Seinvoca al login() de SWE y se recupera SweUserSession

« Se verifica si el login en SWE fue exitoso.

+ Se crea el UserSession de SIAT y se transfieren los datos en
SweUserSession

« Se almacena en la sesién de http el UserSession de SIAT

« Se almacena en la sesién de http el McrLoginFacade de
SegWeb

« Forward al Menu

El siguiente es el diagrama de secuencia del ActionLogin durante
el login de un usuario. Se encuentra dividido en dos regiones:
Autenticacién e Inicio de Sesion
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[sd Secuencia Login

Autenticacién

9 asiat vigws asWE R aEWE R
Il ActionLogin Swe Sarvice SweManager
Us tario

login{usr, pwd)
-

- loadUseVO(request)

login{"SIAT", userVa) _ : «segwebs
loginSsgWeb !
9= Wty Creste(userhame) -] MerLoginFacads

login{pas swd, hitpSessionid)

0
wmwen :

e SRR ] DA e

findUsuaricActivo("SIAT", usr :

Verifica si el usuari
esta activa y
pertanace a SIAT

— les ‘usuario
Inicio Sesion

findAcciones Permitidas (usuara) |
swe :SwellserSession g}

swe SwallserSession -
= - . L

L | X
UserSession L .
creats
--------- ==
' ! Contiene:
passDatajswe) & : - Ids de acciones permitidas
- McrLoginFacade

X

HitpSe ssion(“userSession”, us¢rSkssion)

HitpSe ssion ("usuaric”, swe mefLoginFacade)

rward :henu |Si

at

Con respecto a la verificacién de credenciales SIAT controla los
permisos en la vista. Esto es asi por que lo primero que se ejecuta
es el cdédigo de la vista, verificando permisos lo antes posible se
evita la ejecucion de que desde ya no estan permitidas.

El chequeo de permisos lo realiza la funcién canAccess() en la
vista. Los métodos de los Action deben llamar a esta funcién,
informando el nombre de la Accién y Método de SWE contra el
cual se desea verificar permisos.

La funcién canAccess() recibe estos datos, y obtiene las
credenciales del usuario almacenadas en el HttpSession durante
el Login. Con estos datos, invoca a SWE para verificar permisos.

El siguiente diagrama de secuencia ilustra los pasos realizados
para la verificaciéon de credenciales invocadas por ejemplo
durante el Método modificar() Action Recurso.
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sd Secuencia CanAccess

9 Recursofction BaseDis patzhAction siat :SweContaxt
i
Uszuario
\ T T
: odifi ' ! N
modificar() H anfcocess("ABM Recursao”, 'E‘mu:llflcal" ]

[
Ll

HttpSession.get("UserSession”)

userSassion.set{Accion, Metodo, ip)

TLS. put{userSassion)

Obtener sesign Usuario

HttpSezsion.get{"swallserSassion”)

SweCache :

getinstancei) H
i |

getSweContext() | |
Loanl :

siat :SweContext 1
J oo '
T i

' |

e :

i

i

i

hasAccess(swelserSession, Accion, Metodo)
W

i
Verficar credenciales

‘uperSession

.é:'_ __________________
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Vista Desarrollo

Introduccion

En esta seccién se brinda una informacién mas detallada sobre los
componentes de cada capa, de este modo se enumeran las clases
y sus caracteristicas de la capa Interfaz, Negocio y finalmente
Vista, utilizamos este orden ya que representa el vedadero
esquema de dependencias entre si, esto es, la Vista y el Negocio

no pueden existir sin la Interfaz. La vista no puede ejecutarse sin
el Negocio.

Luego se explican aspectos del proceso de desarrollo con esta
arquitectura. Aqui se ven los temas de entornos de trabajo, CVS,
estructura de directorios del cédigo fuente y esquema de
compilacion.

Entornos de Test y Desarrollo

Se utiliza un esquema de multiples puestos de desarrollo dirigidos
por un entorno de Integracién y uno de Test accediendo a
entornos de informix compartidos. Los puestos de Integracién y
Desarrollo utilizan la misma base de datos. El entorno de Test se
asemeja lo mas posible al de produccidn y utiliza un entorno de
base de datos propio.

A continuacién un diagrama de deploy de los entornos y
aplicaciones.

Fdeployment Entorne de Desarrollo

Puestos Desarrollo

atomcat contexts
Desarrollo (Instancia Local)

Dev Host Repo Host hitp

S 0 0 A
Meozilla Firefox
Informix 10 Fameal -
idata/mrsiat
atomcat contesxts ext:bgh siat :s5h IDE Eclipse
siatdevRx.x ..
Intagracién 1
1
ctomestoontexts | ||| exthdn
siattestRi.x Tont —
swe
1

Puestos Test

http Mozilla Firefox

e Informix 10:
Para el desarrollo y test utilizamos una Unica instancia de
base de datos Informix versién 10. Esta instancia posee
varias bases de datos separadas por entorno y por release.
Las DB que comienzan con nombre siatdev correspondes a
las utilizadas para desarrollo e integracién. Las DB que
—comienzancon-nombre siattest correspondealas— ——
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utilizadas para Test, y deberan tener estructuras y datos
similares a produccién, dicho entorno se utilizaran
internamente para la entrega de los releases.

A medida que se vallan elaborando los releases se ira
trabajando en distintas bases de datos para cada entorno
distinguidas por la parte final de su nombre. Por ejemplo,
durante el Release 1.1 se utilizaran las bases de datos
siatdevR11 y siattestR11, para el release 1.2 se usara
siatdevR12 vy siattestR12 y asi.

e Tomcat

Ademas de las instancias que existen por cada puesto de
desarrollo, existen instancias de Integracidon y de Test para
cada Release, conectadas a siatdevRxx y siattestRxx
respectivamente.

e Repositorio CVS

El repositorio de cédigo fuente y documentacién se
encuentra en un host separado. El repositorio del SIAT
contiene los mdédulos siat, swe, demoda, documentacion,

e Puestos de Desarrollo

En cada puesto se encuentra una instancia de tomcat y el
IDE Eclipse para desarrollar y probar localmente. Todas las
instancias de tomcat de estos puestos, se conectan a una
misma base de datos de informix.

e Puestos de Test

Los puestos se conectan a la instancia de Tomcat del
entorno Test. Ocasionalmente podran utilizar un entorno
local para probar las versiones de desarrollo.

Estructura de directorios y Archivos de cédigo fuente

Desde el punto de vista de desarrollo los archivos de clases y
recursos de SIAT también se dividen segun su capa.

La siguiente es una tabla que describe los directorios mas
importantes respecto de la ubicacién del cédigo fuente en médulo

siat de CVS.
Directorios Archivos Descripcion

iface/ Archivos de la capa Interfaz

iface/src Cdédigo fuente de la capa
Interfaz

buss/ Archivos de la capa Negocio

buss/src Cédigo fuente de la capa
Negocio

view Archivos de la capa Vista

view/src Cddigo fuente de archivos JSP.
Posee un directorio por cada
madulo, y un subdirectorio por
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Directorios

Archivos

Descripcion

cada submodulo, dentro estdn
los JSP de los CUS
correspondiente al
submodulo.

view/src/WEB-INF

struts-config.xml

Configuracién de struts
general, este archivo hace
referencia a otros .xml en un
directorio por modulo, ver
préxima fila

moduloX/config/struts-
config-moduloX.xml

Configuracién de struts
especifica de un médulo del
SIAT. Cada archivo existe
dentro de un directorio por
mddulo

tiles-defs-xml

Configuracién tiles de struts
general, este archivo hace
referencia a otros .xml en un
directorio por modulo, ver
préxima fila

moduloX/config/tiles-
defs-moduloX.xml

Configuracién de tiles de
struts especifica de un médulo
del SIAT. Cada archivo existe
dentro de un directorio por
médulo.

view/src/WEB-
INF/resources

*.properties

Propiedades de Mensajes de
presentacion. Mensajes de
etiquetas, advertencias,
errores, etc que aparecen en
la presentacién.

view/src/WEB-INF/src

log4j.properties

Configuracién de log4j

siat.hibernate.cfg

Configuracién del
SessionFactory de Hibernate
para el SIAT

swe.hibernate.cfg

Configuracién del
SessioFactory de Hibernate
para el SWE

Compilacion y archivos generados

El mdédulo siat del CVS posee los siguientes directorios y archivos
utilizados durante la compilacién.

Archivo/Directorio

Descripcidon

/build.xml

de cada capa.
Invoca:

de deploy.

Script ant que invoca en secuencia a los script ant

« Jiface/build.xml
e /buss/build.xml
 /view/build.xml

Este script es provisto para simplificar el ciclo de
desarrollo y para poder automatizar el esquema
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Archivo/Directorio

Descripcion

Otra alternativa es utilizar el script ant de la capa
modificada y luego el script de la capa view.

ver demas adenlante...

iface/build.xml

Script ant de la Interfaz, realiza:
» Clean de la corrida anterior
e Compilacién de iface/src

iface/bin

Directorio temporal utilizado durante la compila-
cion de ant del iface

buss/build.xml

Script ant de la capa Negocio
¢ Clean de la corrida anterior
« Compilacién de buss/src
classpath: iface/bin
buss/localjars

buss/localJars Jars utilizados por buss, que no se desplegan en
WEB-INF/lib.
Se espera que estos jars esten desplegados en el
shared/lib o common/lib de tomcat.

buss/bin Directorio temporal utilizado durante la compila-

cién de ant buss

view/build.xml

Script ant de view
e Clean de la corrida anterior
« Copia de los jars de iface, buss
e Compilacion de WEB-INF/src
« Generacion de WARs

externalJars/lib

Directorio utilizado como classpath para la compi-
lacién de iface, buss, view.

Importante: Este directorio también se utiliza
para realizar el deploy de view, todos los jars que
aparezcan aqui se copiaran al WEB-INF/lib de
view.

build/

Directotio temporal utilizado para la compilacién
de eclipse. Se provee este directorio para Facilitar
el trabajo con el entorno Eclipse. Este directorio
no es utilizado por el esquema de compilacién y
deploy con ant.

/dist/webapps

En este directorio se generan los archivos el ar-
chivo WAR de SIAT.

Ubicacion final de intersiat.war, intrasiat.war

/dist/1lib

jars de cada mdédulo del SIAT generado durante la
comilacién.

Estos médulos son incluidos en los WARs segun
corresponda.
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Pasos para la Compilacion

La compilacién de la aplicaciéon se realizard mediante scripts de
Ant, que podran ser ejecutados dentro del IDE Eclipse o
directamente sobre la linea de comandos.

El procedimiento para la compilacién se resume en los siguientes
pasos a realizar:

Por Unica vez:

e Checkout desde el CVS del modulo siat
* En eclipse:

Menu: Windows -> Show View -> Ant

Sobre Vista Ant: Boton de la derecha -> Add Build
Files

Seleccionar: siat/build.xml (leer primer fila de la

tabla superior...)

Durante el ciclo Programacién - Prueba:
+ Moadificar cédigo
» Ejecutar siat/build.xml
« Reiniciar Tomcat
« Realizar Prueba
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Vista Fisica

Datos de Despliegue en General

Durante la compilaciéon de SIAT se generan los siguientes
componentes que forman parte del despliegue.

siatfmoduloX].jar
Son todos los .jar de cada médulo del SIAT. Estos archivos
se generan durante la compilacién y existe uno por cada
maédulo.

intrasiat.war
Archivo de aplicacién a desplegar en host interno de la red
de la Municipalidad de Rosario. Los usuarios en la intranet
utilizaran esta aplicacion. Chequea accesos via SWE.

intersiat.war
Archivo de aplicacién a desplegar en host expuesto a
internet. Los usuarios de esta aplicaciéon serédn
mayormente los contribuyentes conectados a través de
internet con el rol 'Anonimo'. Ademas de chequear acceso
via SWE posee filtros por URL configurados para evitar el
acceso a funcionalidades no deseadas.

adpsiat.war
Aplicacién a desplegar en el host destinado a la ejecucién
de procesos. Posee la funcionalidad core de ADP
(Adminsitrador de Procesos), y la légica de los procesos
programados para el SIAT. Chequea accesos via SWE. (Ver
Anexo ADP)

wssiat.war
Aplicacién que expone las funcionalidades del SIAT
expuestas como Web Services. Chequea accesos
utilizando SWE.
IMPORTANTE: Llegado el momento se evaluard la
necesidad de utilizar este WAR ya que tal vez convenga
exponer dichos WS en intersiat.war para mantener lo mas
sencillo posible el proceso de deploy.

Todos estos componentes se despliegan segun el siguiente
diagrama:
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Usuario CMD Sistema a Sistema
Externo Externo

Entorno de Implementacion

Para realizar las distintas implementaciones se cuenta con un
entorno de implementaciéon en las oficinas de la Municipalidad de
Rosario.

Dicho entorno se trata de un sistema operativo GNU/Linux con
capacidad para conectarse al CVS de las oficinas de Tecso Rosario
usando SSH, ademas tiene instalado las herramientas de
compilaciéon y deploy necesarias para SIAT asi como una instancia
de Apache Tomcat para ejecutar SIAT y sus dependencias (SWE,
ADP, etc). Dicha instancia posee definida los Data Sources
necesarios para SIAT, SWE y ADP.

La siguiente es una tabla de los data sources requeridos por cada
aplicacién, y su vinculaciéon con los recursos definidos
globalmente en la instancia de Tomcat del SIAT.
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SIAT

Descripcion Data Source Local Data Source Global
Base de datos de SIAT ds/siat jdbc/siat
Base de datos Seguridad |ds/swe jdbc/seguridadwebl10
Web con parte Extendida
Base de datos Sistema de |ds/gisdb jdbc/gis10

GeoRefernciacion

Base de datos de Personas
de la Municipalidad de
Rosario.

ds/generaldb

jdbc/generall0

ADPSIAT
Descripcion Data Source Local Data Source Global
Base de datos de SIAT ds/siat jdbc/siat
Base de datos Seguridad |ds/swe jdbc/sequridadwebl10
Web con parte Extendida
Base de datos Sistema de |ds/gisdb jdbc/gis10

GeoRefernciacion

Base de datos de Personas
de la Municipalidad de
Rosario.

ds/generaldb

jdbc/generall0

SWE

Descripcion

Data Source SIAT

Data Source Global

Base de datos Seguridad
Web con parte Extendida

ds/swe

jdbc/seguridadweb10
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Escenarios de la arquitectura

A continuacién, se muestran una serie de secuencia que ilustra la
interaccién entre las distintas partes de la arquitectura de Siat.

Diagrama de secuencia Caso Modificar DomAtr:
Obtiene una pagina Encabezado Detalle

bmanDomAtr o DamADAD

xxxxxx
Buscarbom AtrDAction

ActionForward

navhlodl= usarSs ssion gstNavNadsl ()

[naviedal. gatact(| == "medificar’]

Demodaltl sefGurreniContext{userContext)
SiatHibs matsUtil gstCurrantSassion()

.
| E——

ovor

_— [

domAtAdaplerVO hasErrorNonRecoverable()

tecso N
Pagina 62 de 66



Diagrama de secuencia Caso Modificar Encabezado DomAtr:
Obtiene los datos para edicion.
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domAtrEnc.jsp
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cfionForward("AdministrarEnc

-
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Diagrama de secuencia Caso Modificar Encabezado DomAtr:
Submite los datos modificados.
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Diagrama de secuencia Caso Modificar DomAtrVal:
Obtiene los datos para edicion de un Detalle

Fas e rvica::|DefAtributoSa rvica

[[sd Modificar DomAtrVal - Obtener Formulario (detalle Servicio)

ainterfaces DomAtryal

getAtributoAdapterForUpdati(use rGontext, domAtrV alGammonKey) :AtributoAdapier
1 1
-

e ]

[ Homatrvaidatr

Demed aUtil.gstCurrantUserCantext()

cl s0:: DomAtry al DAC)

mode | DomAtryalAd apter|

C '
session = SiatHibernateUtilcurrentSession() !
C ;
domAtryal= getByld tdomAtrVaICorl'\ monkey.id) :
Cibject !
bean::DomAtryal i
ez
domAtrvalAd apts
""""" newi) T
domAtryalVio=
TWVOZ)

SiatHibarnate Util.close Session()

o
w

tecso

Pagina 65 de 66




Diagrama de secuencia Caso Modificar DomAtrVal:
Submite los datos de un Detalle
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